PISO EXISTENTE

BANCO EM MADEIRA E ACO
COM ENCOSTO

REF: BC 032

GOLONI OU SIMILAR
QUANTIDADE: 04

ALAMBRADO PINTADO
NA COR AZUL
h=1,50m

PLANTA URBANIZACAO

ESCALA 1/125

PRACAO
221,78m2

2.00
02 manilhas
21,00m
Cor amarelo

PLANTA BAIXA

ESCALA 1/125

A SER REMOVIDO OU
REPLANTADO

PAISAGISMO EXISTENTE
A SER REMOVIDO OU
REPLANTADO

PLANTA BAIXA - COTAS GERAIS

PRACA PHILOGOMIRO LANNES
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PLANTA DE LOCALIZACAO

ESCALA 1/125
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0
o ) o
= N
=
i O CONDUTOR DE UM ANIMAL FICA
m — OBRIGADO A RECOLHER 0S
E L IXEIRA PADRAG PMV DEJETOS FECAIS ELIMINADOS
S PELO MESMO EM VIAS E
% LOGRADOUROS PUBLICOS.
(5_ Municipal n° 8121/2011
PLACA EDUCATIVA
ESCALA 1/10
VISTA POSTE
ESCALA 1/100

NOTA:
APROVEITAR OS POSTES DE ILUMINAGAO EXISTENTES PARA INSTALAR AS
PLACAS EDUCATIVAS E LIXEIRAS PADRAO PMV

ESCALA 1/500

NOTAS:

PROJETO ELABORADO TENDO COMO BASE A PLANTA GERAL DO MUNICIPIO DE VITORIA DE 2007 E PROJETO DE

PAISAGISMO DA SEMMAM DE JUNHO DE 2012

CONFERIR MEDIDAS NO LOCAL

CASO HAJA ALGUMA INTERFERENCIA DURANTE A INSTALAGCAO DOS BANCOS E DAS MANILHAS ENTRAR EM CONTATO
COM A SEDEC/GPU /CPU

ANTES DA RETIRADA DA VEGETACAO ARBUSTIVA FAVOR ENTRAR EM CONTATO COM A SEMSE PARA VER
POSSIBILIDADE DE TRANSPLANTIO

REVISAO DATA

REVISOR DESCRICAO

=N

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA
SEDEC-GERENCIA DE PROJETOS URBANISTICOS

LUCIANO REZENDE
PREFEITO MUNICIPAL

LENISE LOUREIRO
SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO DA CIDADE

EQUIPE /AUTORIA:

Tatiana A. G. Rodrigues CAU A31147-2 (Coordenadora)
Flavia Lopes Rodrigues - CAU A50996-5

PROJETO: . DESENHO:

PROJETO DE URBANIZACAO GPU / CPU
ETAPA: ; ESCALA:

PROJETO BASICO INDICADA
ASSUNTO: Plantas baixas e de localizagéo DATA:

Vista poste e placa educativa DEZ. / 2015
OBRA: PRANCHA:

PRACA PHILOGOMIRO LANNES

BAIRRO JARDIM DA PENHA — Regional: 09 OH_| \ Ow

ARQUIVO: G:\SEDEC_GPU\O3— CPU\O1 — PROJETOS PU\PRACAO\URB2015 - Pc Philogomiro Lannes — J Penha




