REFERENCIA BRINQUEDO (P)

SEGUIR O MODELO EM CONCRETO EXISTENTE NA PRACA

CILINDROS EM CONCRETO (PREMOLDADO)

SEGUIR PADRAO JA INSTALADO NA PRACA

PLANTA BRINQUEDO (P)

ESCALA 1/25

BRASAO DO MUNICIPIO LETRAS EM ACO INOX MADEIRA PARAJU
Esp.: 1,5 cm APLICADAS

NAS DUAS FACES

BARRA CHATA # 4,8X38,
1mmX1,42kg/m ACO CARBONO
ASTM A36 PINTURA EM ESMALTE
SINTETICO SOBRE FUNDO
ANTICORROSIVO COR AZUL
(MESMA DO ALAMBRADO)
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PLACA ENTRADA PRACAO

ESCALA 1/10

MODELO EXISTENTE NA PRACA
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PLANTA BRINQUEDO (P) - CORES

CILINDROS EM CONCRETO PINTADOS COM TINTA SUVINIL OU SIMILAR
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VISTA BRINQUEDO (P)
ESCALA 1/25
REVISAO DATA REVISOR Ummo_N_ONO

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA
SEDEC-GERENCIA DE PROJETOS URBANISTICOS

LUCIANO REZENDE
PREFEITO MUNICIPAL

LENISE LOUREIRO
SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO DA CIDADE

EQUIPE /AUTORIA:

Tatiana A. G. Rodrigues CAU A31147-2 (Coordenadora)
Flavia Lopes Rodrigues - CAU A50996-5

DETALHE LETRAS

ESCALA 1/5
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PROJETO: _ DESENHO:

PROJETO DE URBANIZACAO GPU / CPU
ETAPA: ) ESCALA:

PROJETO BASICO INDICADA
ASSUNTO: Detalhes brinquedo P DATA:

Placa entrada DEZ. / 2015
OBRA: PRANCHA:

PRACA PHILOGOMIRO LANNES

BAIRRO JARDIM DA PENHA — Regional: 09 Ow \ Ow

ARQUIVO: G:\SEDEC_GPU\O3— CPU\O1 — PROJETOS PU\PRACAO\URB2015 — Pc Philogomiro Lannes — J Penha




